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C’ Pridi do doma in zberi ¢im veé kostl' ,nf; :
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@ Kost — vzemi 1 kost. |
@ Poslastica — vzemi 2 kosti. \

Q Zlata tacka - preskodi 1 polje.
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E.'& PRlPRAVA 3 KAKO SE IGRA
— .
@ Potrebujete igralno plosco, @ Virzi kocko in se premikaj +PHay
figurice in kocko. po poljih na igralni plodci. |
@ Vsak igralec izbere pasjo figurico | ‘ . , @ Upostevaj znake na poljih,
in jo postavi na start. 4 izvajaj naloge. x
@ Figurice premikajte glede na @® Premikaj se naprej ali nazaj, _ 4%
Stevilko, ki jo vrzete s kocko. W@ zberi kosti in poskusi B
imlaidi i éne i riti do doma! B
§§Q Najmlajsi igralec zacne igro. K p
(= . ZNAMENJA NA POLJIN R
| OBICAJNAPOLIA ~  POLJASPSOM POSEBNAPOLJA

Predor - pojdi naravnost
samo do mostu.

Tabla - pojdi na polje,
ki ga oznacuje puscica.

@ Ko stopi$ na posebno polje, moras opraviti nalogo, da lahko nadaljujes pot.
@ Na nekaterih poljih mora$ pevati, risati ali opisati poslastico.
@ Vrzi kocko, da izves, katero nalogo moras opraviti:

@ @ 1in 2 - povej Salo.
@ @ - . 3, 4, 5 in 6 - zapoj pesmico, ki jo pokaZe kartica. .

@ Nadaljuj po poti in bodi prvi, ki pride do cilja.
@ Vsak obiskani koticek ti prinasa nova dozivetja.
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‘Z Volkova skupma ~a 2abje moéwrje
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o Do doma ni treba priti s tocnim Stevilom.

@ Ce vries vet, se premaknes naprej in nato nazaj za
presezno stevilo pol;.

Jl, @ Zmagovalec je igralec, ki prvi prispe do doma. ¥
A @ Nacilju zberi ¢im ve¢ kosti. 2 pi
. Pri pruateljskem igranju je najpomembnejse zabavno druzenje




