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OG. Podijelite karte jednako svim igracima, licem prema dolje.
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Y Prvi igrac bira jednu kategoriju sa svoje vrhunske karte:
VISINA, BRZINA, KRZNENOST ili IGRIVOST.
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.6 Svi igraéi otkrivaju tu vrijednost na svojoj karti. ©

.. ® Igrac s najviSom vrijednoscu osvaja sve karte i stavlja ih
o na dno svog Spila. On bira kategoriju u sljedecem krugu.

&
.6 Ako je nerijeseno, karte ostaju na sredini i igra se novi krug.

Oo Pobjednik je onaj tko na kraju ima sve karte!

” VISINA — Pokazuje koliko je pas visok.
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BRZINA — Pokazuje koliko brzo pas moze tréati. ) 7%

0‘0 KRZNENOST — Pokazuje koliko j je paspahuljast J q%‘
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@ IGRIVOST — Pokazuje koliko se pas voli |grat| f; '%E ‘
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