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@ Trebaju vam kockica, figurice

Stigni do doma i skupi najvise kostiju'

() Bacu kockicu i pomakni se

i kutija s kartama. toliko polja. P
@ Svaki igra¢ odabere psai uzme £ @ Kad stanes$ na znak, izvrsi

kartu. Sto pi§§.
@ Promijesajte karte. @ Stignes li na posebno polje,

Svi kreéu sa STARTA. {ﬂ@ g Q | slijedi uputu. 0,
2 @ Pobjeduje igrac koji prvi stigne 3

@ Najmladi igrac igra prvi.
-

é 5¥ kuci i skupi najvise kostiju!
2 — t_2ZNAKOVI j~
DOBRAPOLJA = LOSA POLJA  POSEBNA POLJA
C) Kost — uzmi 1 kost @ Vuk — vrati se 3 polja natrag Turllel— pl'lljedl na drugo
polje tunela
@ Poslastica — uzmi 2 kosti @ Kitica =2 polja atteg

22 ) Rijeka — preskoti 1 krug * Tabla — procitaj
@ Sapa — igraj jo$ jednom - pustolovinu

Snijeg — izgubi 1 potez
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V] Karta s pustolovinom moze te pomaknuti naprijed ili natrag.
@ Na nekim poljima izvuci kartu i ucini Sto pise.
@ Baci kockicu, zbroji 1, 2 ili 3 i pomakni se za toliko polja.

J [;T 1, 2ili 3 — pomakni se za toliko polja.

pO4 ll S @ 4, 5ili 6 — izvuci karticu koja ti moze pomoi ili odmoci.

@ Produlji igru ili preuzmi vodstvo — sve ovisi o tvojoj sreci!
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@ Do doma ne vode brza polja.

@ Prvi do doma osvaja 3 kosti, drugi 2, treci 1.
@ Igrac s najvise kostiju na kraju je pobjedmk f .
@ Ako je izjednaceno, pobjeduje onaj tko je prvi stigao do doma. . f '
{. Ako jo$ uvijek nema pobjednika, bacite kockicu za odluélvanje Mol
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